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A Definitionen und Kodierregeln zu Aktivititsstrukturen

A Definitionen und Kodierregeln zu Aktivitdtsstrukturen

Kodierregel: aller 3 Sekunden entscheiden, welche Kategorie iiberwiegend zutrifft -
TIMESAMPLING
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Definitionen und Beispiele flir Gruppengesprach (GG), Einzelarbeit (EA),
paralleles Arbeiten (MIX) und die Kategorie nicht kodierbar (NK)

1 Die Definition von Gruppengespréch (GG)
Beschreibung:

Im Begriff Gruppengesprich wird zum einen das Gesprach betont und die Tatsache, dass
es ein Gesprach mit der ganzen Gruppe ist. Es handelt sich hier nach Sichtung der Videos
um eine Sozialform, die in Teilen stark an ein Unterrichtsgespréich erinnert.

Beispiel:

Der Pddagoge fithrt mit den Kindern in der Gruppe ein Gespréch. Er stellt Fragen oder
die Kinder stellen Fragen und es werden Gedanken ausgetauscht.



A Definitionen und Kodierregeln zu Aktivititsstrukturen

2 Die Definition von Einzelarbeit (EA)
Beschreibung:

Hier arbeitet jedes Kind einen Auftrag allein ab oder arbeitet allein zu einem selbst-
gewidhlten Auftrag, der dann eher implizit ist. Das Kind kann aber auch verkiinden,
was es jetzt machen wird. Auch wenn sich Kinder tiber ihre Arbeiten austauschen wird
Einzelarbeit kodiert, da jedes Kind sein eigenes Projekt hat.

Beispiel:

Jedes Kind fiihrt einzeln Versuche durch.

3 Die Definition von parallele Aktivitdten (MIX)
Beschreibung:

Diese Kategorie bezieht sich auf eine Sozialform, wo das 6ffentliche Gesprich, also die
Ansprache der ganzen Gruppe durch die Erwachsenen, parallel zur Einzelarbeit sichtbar
ist.

Beispiel:

Der Erwachsene stellt allen Kindern eine Frage. Nur einzelne Kinder reagieren, andere
arbeiten parallel an ihren eigenen Projekten weiter.

4 Definition von nicht kodierbar (NK)

Die Kategorie NK bedeutet nicht kodierbar. Diese Kategorie wird nur gewéhlt, wenn es
mindestens eine Minute lang Handlungen gab, die keiner der obigen Kategorien zuge-
ordnet werden kann.

Beispiel:

Material wird bereitgestellt oder es wird aufgerdumt.
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B Definitionen und Kodierregeln zu Sprecher - Talk

B Definitionen und Kodierregeln zu Sprecher - Talk

Kodierregel: aller 3 Sekunden entscheiden, welche Kategorie iiberwiegend zutrifft -
TIMESAMPLING
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Definitionen und Beispiele fiir unterschiedliche Sprecher: teacher talk (tt),
student talk (st), Erwachsene und Kinder parallel (beide) und fiir Momente
der Ruhe (niemand)

1 Die Definition von teacher talk (tt)

Beschreibung:

Wenn der iiberwiegend Sprechende ein Erwachsener ist, dann wird die Kategorien
teacher talk gewahlt.

Beispiel:

Der Pdadagoge fiihrt mit den Kindern in der Gruppe ein Gesprich. Dabei spricht er allein,
wenn er den Kindern Fragen stellt.

Anmerkung: Wenn innerhalb der drei Sekunden nacheinander erst der Erwachsene und
dann das Kind spricht, muss die Kodiererin entscheiden, wer iiberwiegend spricht (z.B. 2 sec.
zu 1 sec.). Hier wird nicht beide kodiert, da sie nicht parallel sprechen.
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2 Die Definition von student talk (st)

Beschreibung:

Wenn der iiberwiegend Sprechende ein Kind ist, dann wird die Kategorien student talk
gewdhlt.

Beispiel:

Der Piddagoge fithrt mit den Kindern in der Gruppe ein Gespréch. Dabei spricht das Kind
allein, wenn es auf eine Frage antwortet. Die Kategorie wird auch gewdhlt, wenn mehrere
Kinder parallel sprechen.

Anmerkung: Wenn innerhalb der drei Sekunden nacheinander erst das Kind und dann der
Erwachsene spricht, muss die Kodiererin entscheiden, wer iiberwiegend spricht (z.B. 2 sec.
zu 1 sec.). Hier wird nicht beide kodiert, da sie nicht parallel sprechen.

3 Die Definition von parallel (beide)
Beschreibung:

Diese Kategorie bezieht sich auf eine Situation, die oft wihrend der Sozialform MIX vor-
kommt. Wenn parallel zu einem Gesprich zwischen Kindern und Erwachsenen andere
Kinder miteinander weiter sprechen.

Beispiel:

Zwei Kinder zeigen dem Erwachsenen etwas und reden dabei, z.B. ,Guck mal.“ Der
Erwachsene antwortet einem Kind, wahrend das zweite Kind den Erwachsenen parallel
anspricht. Zusitzlich kénnen andere Kinder parallel in ein weiteres Gesprach verwickelt
sein.

4 Definition von Ruhe (niemand)
Die Kategorie niemand wird gewéhlt, wenn weder ein Kind noch ein Erwachsener spricht.
Beispiel:

Die Kinder denken {iber eine Frage des Erwachsenen nach. Der Erwachsene denkt {iber
eine Kinderfrage nach.
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C Definitionen und Kodierregeln zu Forschungsprozessschritten

C Definitionen und Kodierregeln zu Forschungsprozessschritten

Kodierregel: nach inhaltlichen Gesichtspunkten entscheiden, welche Kategorie iiberwie-
gend zutrifftt - EVENTSAMPLING

Die inszenierte Lerngelegenheit des Pddagogen enthilt im Ergebnis der Analyse der
Videodaten die Segmente Auftaktdialog (1), Forschungsfrage stellen (2), Vermutungen
erfragen (3), Versuchsplanung (4), Versuchsdurchfithrung (5), Versuchsauswertung/Re-
flektion (6). Alles andere wird als Sonstiges (7) kodiert.

1 Die Definition von Auftaktdialog (1)
Beschreibung:

Der so genannte Auftaktdialog ist ein Gesprach zum Einstieg in das Thema, um die Vor-
erfahrungen und auch die Prikonzepte der Kinder zu erfahren/erfassen (,vorhandene
Bilder wiederbeleben®).

Beispiel:

Der Pddagoge fiithrt mit den Kindern in der Gruppe ein Gesprach. Dabei beginnt er ein
neues Thema, z.B. ,Wer kann von euch schwimmen?“ zur Thematik Schwimmen und
Sinken.

2 Die Definition von Forschungsfrage stellen (2)

Beschreibung:

Von Salman Ansari oder der Erzieherin erteilte Forschungsauftrage oder entwickelte
Fragestellungen oder von einem Kind gestellte Fragen

Beispiel:

Der Padagoge stellt den Kindern eine Frage, die zum Forschen auffordert z.B. ,Wollen
wir mal schauen, was linger nass bleibt, Sand oder Gartenerde?“. Ebenso kann ein Kind
eine Forschungsfrage formulieren z.B. ,Kann der Luftballon immer noch fliegen, wenn
Wasser drin ist?*

Bei der Entscheidung kdnnen Signalworter wie: ...wenn, dann, ob... helfen.

3 Die Definition von Vermutungen erfragen (3)
Beschreibung:

Fragen, die Aussagen der Kinder zu einem mdoglichen Verlauf oder von Ergebnissen der
Untersuchungen herausfordern
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Beispiel:

Eine typische Frage ist: ,Was meinst Du? Schwimmt der Sand?“. Manchmal ist im Kontext
die Frage ,Was meinst Du?“ eine Frage, die an mehrere Kinder hintereinander gestellt
wird.

4 Die Definition von Versuchsplanung (4)
Beschreibung:

Titigkeiten, die dazu dienen, eine Untersuchung vorzubereiten z.B. die Uberlegungen,
die dazu dienen, die Priifung von Hypothesen zu erméglichen. Dies sollte ein gemein-
samer Prozess zwischen dem Pddagogen und den Kindern sein oder eine Tétigkeit, die
Kinder nach Aufforderung alleine bewiltigen.

Beispiel:

Der Erwachsene fragt die Kinder, was man tun soll oder welches Material man nutzen
soll: ,Nehmen wir gleich viel Wasser oder ungleich?“

5 Die Definition von Versuchsdurchfiihrung (5)
Beschreibung:

Kinder und Erwachsene oder die Kinder alleine fithren Versuche durch, d.h. manipulie-
ren Objekte mit einem vorher bestimmten Ziel.

Beispiel:

Kinder giefSen Wasser in Becher oder legen Steine ins Wasser. Kinder legen Gegenstinde
auf das Wasser um zu beobachten, was schwimmt und was sinkt.

6 Die Definition von Versuchsauswertung/Reflektion (6)
Beschreibung:

Kinder und Erwachsene sprechen iiber die Beobachtungsergebnisse. Dabei werden ei-
nerseits die Beobachtungsergebnisse benannt und andererseits wird tiber Ursachen und
Wirkungen von beobachtbaren Ereignissen gemeinsam reflektiert. Dem Erwachsenen
kommt hier die aktive Rolle des Gespriachsmoderierenden bzw. Fragenden zu.

Beispiel:

Der Erwachsene fragt nach Ursachen fiir ein beobachtetes Phdnomen. ,Warum schwimmt
der Apfel und die Kartoffel nicht?“. Hier kdnnen Fragewoérter wie ,Wieso? und ,Wa-
rum?“ die Entscheidung unterstiitzen.

14



C Definitionen und Kodierregeln zu Forschungsprozessschritten

7 Die Definition von Sonstiges (7)

Beschreibung:

Momente, die keiner der obigen Kategorien zugeordnet werden konnten.
Beispiel:

Alle Aktivitaten, die auf keine der obigen Kategorien zutrifft, z.B. aufraumen.
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D Definitionen und Kodierregeln zu Kompetenzen fiir wissenschaft-
liches Denken und Handeln

Kodierregel: nach inhaltlichen Gesichtspunkten entscheiden, welche Kategorie iiberwie-
gend zutrifft - EVENTSAMPLING

Die Kompetenzen fiir wissenschaftliches Denken und Handeln sind: beobachten, be-
schreiben, kommunizieren, vergleichen, klassifizieren, experimentieren und reflektieren
—schlussfolgern (neu) (mit Bezug zu Fthenakis, 2009, 81).

1 Die Definition von Beobachten (1)
Beschreibung:

Unter Beobachten wird das Wahrnehmen von naturwissenschaftlichen Phanomenen
mithilfe der Sinnesorgane verstanden (sehen, horen, riechen, schmecken, fithlen).

Beispiel:

Kinder beobachten, wie ein Apfel schwimmt und eine Kartoffel sinkt. Kinder fithlen das
kalte Wasser, wenn sie Hiande darin haben.

Wenn der Erwachsene sie auffordert, dann ist dies ein Angebot zum Beobachten und
wenn die Kinder es dann tun, dann nutzen die Kinder dieses Angebot zum Beobachten.

2 Die Definition von Beschreiben (2)
Beschreibung:

Beim Beschreiben werden Beobachtungsergebnisse in Form von Worten oder Bildern
geordnet wiedergegeben.

Beispiel:

Die Kinder verbalisieren ihre Beobachtung, z.B. ,Guck mal. Ein Tropfen.“ Sie kénnen
auch einfach eine Beobachtung, hier erfiihltes, benennen: ,,Das Wasser ist kalt.“

Wenn der Erwachsene sie auffordert, dann ist dies ein Angebot zum Beschreiben und
wenn die Kinder es dann tun, dann nutzen die Kinder dieses Angebot zum Beschreiben.

3 Die Definition von Kommunizieren (3)
Beschreibung:

Kommunizieren umfasst das Beschreiben und Ausdriicken von Ideen, Hypothesen und
Erklarungen in miindlicher und schriftlicher Form.
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Beispiel:

Hier sind Au8erungen der Kinder gemeint, die eigene Gedanken reprisentieren, z.B.
»Der Sand geht unter” oder ,\Vielleicht putzt die Erde die Tropfen® Hier ist es sehr wichtig,
den Kontext zu beachten. Nicht jedes Mal ist eine Aussage eine Vermutung. Es kann auch
schon eine Schlussfolgerung sein, wenn die Auflerung erst nach dem Experiment erfolgt.

Wenn der Erwachsene sie auffordert, dann ist dies ein Angebot zum kommunizieren
und wenn die Kinder es dann tun, dann nutzen die Kinder dieses Angebot zum Kom-
munizieren.

4 Die Definition von Vergleichen (4)
Beschreibung:

Beim Vergleichen wird nach Gemeinsamkeiten und Unterschieden gesucht.

Beispiel:

»Wir wollen mal vergleichen!“ - Ist eine Aufforderung zum vergleichen. Wenn die Kinder
es tun, dann vergleichen sie.

Wenn der Erwachsene sie auffordert, dann ist dies ein Angebot zum Vergleichen und
wenn die Kinder es dann tuen, dann nutzen die Kinder dieses Angebot zum Vergleichen.

5 Die Definition von Klassifizieren (5)
Beschreibung:

Klassifizieren ist das Ordnen, Sortieren und Gruppieren nach bestimmten, festgelegten
Kriterien.

Beispiel:

Die Kinder werden aufgefordert, alle Schwimmer und alle Nichtschwimmer auf je eine
Seite zu legen.

Wenn der Erwachsene sie auffordert, dann ist dies ein Angebot zum Klassifizieren und
wenn die Kinder es dann tun, dann nutzen die Kinder dieses Angebot zum Klassifizieren.

6 Die Definition von Messen (6)
Beschreibung:

Durch Messen werden Quantifizierungen vorgenommen.

Beispiel:

Der Erwachsene bittet die Kinder, Wasser abzumessen.
Wenn der Erwachsene sie auffordert, dann ist dies ein Angebot zum Messen und
wenn die Kinder es dann tun, dann nutzen die Kinder dieses Angebot zum Messen.
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7 Die Definition von Experimentieren (7)
Beschreibung:

Beim Experimentieren werden vor der Durchfithrung in einer Versuchsanordnung be-
stimmte Bedingungen bewusst ausgewéhlt (Variablen) und verdndert, kontrolliert und
wiederholt beobachtet. Die Ergebnisse des Experimentes fithren zu Schlussfolgerungen,
die eine zu Beginn aufgestellte Vermutung oder Hypothese widerlegen oder stiitzen.

Beispiel:

Der Erwachsene schlégt ein Experiment vor. Der Unterschied zwischen Forschen und
Experimentieren ist manchmal schwierig. Experimente sind es dann, wenn vor Beginn
das Ziel klar ist und verbalisiert wird.

Wenn der Erwachsene die Kinder dazu auffordert, dann ist dies ein Angebot zum
Experimentieren und wenn die Kinder es dann tun, dann nutzen die Kinder dieses An-
gebot zum Experimentieren.

NEU Schlussfolgern als Kompetenz in Erweiterung der Vorschlage von Fthenakis
(2009)

Zusatzlich zu den bei Fthenakis beschriebenen Kompetenzen, wird in dieser Arbeit die
Kompetenz des Schlussfolgerns als wichtige Kompetenz beim wissenschaftlichen Denken
und Handeln angesehen und kodiert. Der Einbezug dieser Kompetenz ins Modell KAD.
NAWI zieht eine eigene Definition und Kodierregel nach sich.

8 Die Definition von Schlussfolgern (8)
Beschreibung:

Es sollen Schlussfolgerungen aus den Beobachtungen gezogen werden, indem auf die
Ausgangsfrage und die Hypothesen oder Vermutungen Bezug genommen wird. In Dis-
kussionen kann es hier zum Argumentieren kommen.

Beispiel:

Der Erwachsene fragt nach dem Grund oder einer Ursache. Der Erwachsene fragt: ,Wa-
rum/Wieso ist es so? Was meinst Du? Was denkst Du?“

Wenn der Erwachsene die Kinder auffordert, dann ist dies ein Angebot zum Schluss-
folgern und wenn die Kinder es dann tun, dann nutzen die Kinder dieses Angebot zum
Schlussfolgern.
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E Definitionen und Kodierregel zu Dialogtypen

E Definitionen und Kodierregel zu Dialogtypen

Kodierregel: nach inhaltlichen Gesichtspunkten entscheiden, welche Kategorie iiberwie-
gend zutrifftt - EVENTSAMPLING

1 Die Definition Spekulationsorientierter Dialog
Beschreibung:

Spekulieren, wird vom mittelhochdeutschen spreculieren abgeleitet, wo es als spahen und
beobachten eingefithrt wird. Hier wird es als etwas mutmafSen, als etwas vermuten ver-
wendet (vgl. www.duden.de am 30.12.2017). Eine Episode gemeinsamer Aufmerksam-
keit, die zum Spekulieren einlddt, kann als spekulationsorientierter Dialog bezeichnet
werden.

Beispiel:

Ein Dialog wird mit der zur Spekulation anregenden Formulierung ,Was wére wenn*
eingeleitet, die zu einem Gedankenexperiment einladt. Fragen wie ,Was meinst Du?“
oder ,Was denkst Du?“ kénnen ebenso zu Vermutungen anregen.

2 Die Definition Narrationsorientierter Dialog
Beschreibung:

Die Narration ist eine Erzdhlung oder ein Bericht (vgl. www.duden.de am 30.12.2017).
Im hier gemeinten Sinne entsteht ein narrationsorientierter Dialog besonders dadurch,
dass die Kinder zum Erzéhlen aufgefordert werden. Er kann dazu dienen, dass Kinder
iiber ihre Erfahrungen mit bestimmten Phanomen sprechen und dabei ihre Prakonzepte
sichtbar werden. Dies ist ein sehr kontextorientierter Dialog, da er Bilder aus der Lebens-
welt der Kinder aktiviert. Die Aufforderung zur Narration ,,Erzdhl mal...“ ist markant.

Beispiel:

Alle Kinder kénnen aktiv am Gesprich teilnehmen, da zum einen fast jedes Kind zum
Sprechen aufgefordert wird und zum Anderen alle Kinder etwas aus ihrem Leben bei
einem Gespréch iiber z.B. Sand, Wasser und das Meer einbringen konnen.

3 Die Definition Problemloseorientierter Dialog
Beschreibung:

Man hat ein Problem, wenn man nach Mitteln sucht, um ein Ziel zu erreichen. Wahrend
der Suche nach einer Losung, kann es zu einem problemléseorientierten Dialog kom-
men. Das Fragewort wie kann die Aufforderung zu einer Versuchsplanung sein, einer
typischen Problemlosesituation beim Forschen.
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Beispiel:

Der Dialog beginnt mit einem Forschungsauftrag. Die Gruppe soll untersuchen, ob es
moglich ist, die Luft mit Hilfe von Wasser zu sehen. Der Piadagoge fragt die Kinder, wie
man das macht. Er fragt: ,Wie kdnnen wir sie sehen?“

4 Die Definition Explorationsorientierter Dialog
Beschreibung:

In Beziehung zu Exploration gesetzt, aus dem Lateinischen als Untersuchung oder Erfor-
schung bekannt (vgl. www.duden.de am 30.12.2017), meint der explorationsorientierte
Dialog ein Gesprach, welches in unmittelbarem Zusammenhang mit dem praktischen
Untersuchen steht. Wenn wihrend dem Experimentieren oder frei gewahltem Explorie-
ren eine verbale Kommunikation entsteht, ist dies ein explorationsorientierter Dialog.

Beispiel:

Wihrend die Kinder Versuche durchfiihren sprechen sie iiber ihre Erfahrungen und
Entdeckungen. Das wird von den Erwachsenen aufgegriffen. Oft wird der Dialog durch
ein ,,Guck mal“ von Seiten der Kinder eroffnet.

5 Die Definition Explikationsorientierter Dialog
Beschreibung:

Das Ausrollen, wie es das lateinisch Wort explicatio nahe legt (vgl. www.duden.de am
30.12.2017), wird im Sinne des explikationsorientierten Dialoges als ein Entfalten von
Erkldrungen oder der Suche nach Griinden verstanden. Fragen nach dem ,,Wieso?“ oder
SWarum?“konnen ein Einstieg sein.

Beispiel:

Ein Dialog in der Phase der Auswertung nach einer lingeren Experimentierphase wird
als explikationsorientiert charakterisiert. Der Pddagoge fragt gezielt nach der Begriin-
dung einer Aussage.

20



F Definitionen (Kategorien) Codes Sustained Shared Thinking — SST

F Definitionen (Kategorien) Codes Sustained Shared Thinking - SST

(eigene Ubersetzung der ,,Adult’s pedagogical interactions“ - cognitive codes sustained
shared thinking des Beobachtungsinstrumentes TCO Target Child Observation; vgl.
Siraj-Blatchford et al., 2002, 144)

1 Die Definition Scaffolding (bleibt Scaffolding)
Beschreibung:

Scaffolding wird als eine Interaktion umrissen, die es erfordert, dass der Erwachsene
den Wissensstand des Kindes kennt, um es von da aus durch eine Serie von Fragen oder
Kommentaren auf eine hohere Ebene der Erkenntnis zu begleiten, die es alleine noch
nicht erreicht hatte.

Beispiel:

In Vignette 3 planen die Kinder gemeinsam mit dem Experten ein erstes Experiment. Der
Erwachsene fuhrt die Kinder zur Erkenntnis, indem er nach und nach neue Materialien
auf den Tisch bringt. Damit reduziert er die Komplexitdt und fokussiert die Aufmerk-
samkeit. Schritt fiir Schritt stellt er Fragen nach dem Fortgang der Planung.

2 Die Definition Extending (wird auch als Erweitern bezeichnet)
Beschreibung:

Extending, Erweitern, wird als schnellere Interaktion beschrieben. Hier kann der Erwach-
sene einen Vorschlag machen, welcher es dem Kind erlaubt, neue Moglichkeiten im Spiel
oder im Erkunden zu sehen. Als Beispiel wird eine Szene beschrieben, in der ein Kind
eine Farm mit Tieren ohne Ausgang baut. Der Erwachsene beobachtet das Kind und
fragt, wie die Tiere die Farm verlassen konnten. Damit soll das Kind angeregt werden,
iber dieses Problem nachzudenken und eine Losung zu finden.

Beispiel:

Besonders in spekulationsorientierten Dialogen kommt es zu Erweiterungen und Dis-
kussionen. So fordert der Pddagoge die Kinder in Vignette 1 zu einem Vergleich von nas-
ser Erde und nassem Sand heraus, was ihre Wahrnehmung dieser Stoffe vertiefen kann.

3 Die Definition Discussing (wird auch als Diskussion bezeichnet)
Beschreibung:

Discussing meint, das der Erwachsene eine ausgedehnte Diskussion mit einem oder meh-
reren Kindern fiihrt. Ziel ist vor allem der Austausch von Informationen oder Ideen. Es
ist weniger eine Serie von Fragen des Erwachsenen an das Kind.

21



Kodierhandbuch

Beispiel:

In Vignette 14 kommt es wihrend eines problemléseorientierten Dialoges zu Meinungs-
verschiedenheiten zu der Frage, welche Farbe die Luft hat und ob man sie sichtbar ma-
chen kann.

4 Die Definition Modelling (wird auch im Sinne von Modell sein fiir Handlungen
iibersetzt)

Beschreibung:

Modelling kann als Modell sein aufgefasst werde, wenn der Erwachsene z.B. eine Aktivitat

demonstriert und das Kind dabei aufmerksam ist. Der Erwachsene kann ein Sprachvor-
bild sein.

Beispiel:

In Vignette 13 fithrt der Erwachsene einige Handlungen im Experiment selbst aus und
verbalisiert diese dabei. Man kann die Art, wie der Erwachsene Teile der Durchfiithrung
des Experimentes fiir sich reklamiert als Modelling sehen, also als Beispielhandeln fiir
die Kinder.

5 Die Definition Playing (wird auch als Rollenspiel iibersetzt)
Beschreibung:

Playing wird sehr breit umschrieben, so etwa dass der Erwachsene Humor einsetzt oder
mit dem Kind spielt

Beispiel:

Wihrend des problemldseorientierten Dialoges in Vignette 14 zu der Frage, wie man Luft
sichtbar machen kann, geht der Pddagoge in die Rolle eines Unwissenden und stimmt
den Kindern zu, die sagen, dass man Luft nicht sichtbar machen kann.
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Anhang A

Ablauflibersicht Lerngelegenheit 1:
Bodenqualitat und Pflanzenwachstum

Zeit in min. | Themen | Inhalt Forschungs- | Sustained Dialogtypen
Sozialform (Einstieg in die prozess Shared Thinking | EGA
Dialoge) Phasen SST Videovignetten
1 0:00 | Sand sst 1
00:00
2 GG Start | und Pdidagoge: ,, Stellt Discussion 1S.1
euch vor, im Sand- Extending 01:36-02:25
kasten wire kein spekulations-
Sand. Wire das gut? Clarification orientiert
Wiire Gartenerde?* EGAL
Vignette 1
3 Erde sst 1
03:35
4 Meer Pidagoge: ,Wo gibt es sst 2 IN.1
noch Sand? Wart ihr 03:50 03:50-06:48
am Meer vielleicht?“ Scaffolding narrations-
orientiert
EGA1
Vignette 2
5 Erzdhlen tiber Er- Extending
fahrungen mit Sand
und Wasser
6 Meer, Fischen und sst 2
Ebbe und Flut 06:48
7 Pidagoge: ,Jetzt sst3
Experi- | wollen gucken, ob 06:50
3 Sand genauso lange Forschungs-
ment Wasser halten kann frage 1
wie Gartenerde. Was
langer nass bleibt.
9 Vergleich | Wie machen wir Versuchs- Extending 1P.1
das?“ planung 1 06:50-09:00
problemldse-
orientiert
EGA3
Vignette 3
10 nasser Scaffolding
11 Sand Durchfiih-
rung 1
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Anhang A Ablaufiibersicht Lerngelegenheit 1

Zeitin min. | Themen | Inhalt Forschungs- | Sustained Dialogtypen
Sozialform (Einstieg in die prozess Shared Thinking | EGA
Dialoge) Phasen SST Videovignetten
12 und Versuchs- 1P.2
planung 11:00-11:30
problemlose-
orientiert
EGA4
13 nasse Hypothesen 1
Teil 1
14 Erde Durch- Modelling 1V.1
fihrung 1 11:30-15:47
explorations-
orientiert
EGAS5
15 Versuchs- 1P.3
planung 15:48-16:24
problemldse-
orientiert
EGA 6
16 Hypothesen 1 182
Teil 1 16:51-17:09
spekulations-
orientiert
EGA7
17 Durch- Extending 1v2
fuhrung 1 Modelling 17:26-18:36
Teil 1 explorations-
orientiert
EGAS
18
19
20 Auswertung 1 LIETL
Teil 1 19:35-20:43
explikations-
orientiert
EGA9
21 Hypothesen 1 | Discussion 1S3
Teil 2 21:08-21:33
spekulations-
orientiert
EGA10
22 Pidagoge: ,Warte ab, | Auswertung 1 | Discussion 1E.2
jetzt haben wir soviel | Teil 2 21:52-22:37
[Wasser] reingetan explikations-
(betont soviel)* orientiert
EGA11
Vignette 4
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Anhang A Ablaufiibersicht Lerngelegenheit 1

Zeitin min. | Themen | Inhalt Forschungs- | Sustained Dialogtypen
Sozialform (Einstieg in die prozess Shared Thinking | EGA
Dialoge) Phasen SST Videovignetten
23
24 GG Ende sst3
24:28
Durch- 1V.3
fiuhrung 1 24:24-24:58
Teil 2 explorations-
orientiert
EGA12
25 EA Start
26
27 Blatter sst 4
Forschungs- | 27:30
frage 2
Hypothesen 2 | Scaffolding
(inhaltliche
Strukturierung)
28 und Durch-
fuhrung 2
29 Wasser Discussion 1vV4
29:15-30:39
explorations-
orientiert
EGA13
30
31 EA Ende Auswertung 2 | sst4
31:59
32 Haut ,»Jetzt probiert mal Forschungs- | sst5
MIX Start und mit eurem Arm, ob | auftrag 3 32:00
Wasser | eure Haut Wasser
aufsaugen kann.“
33 ... und schaut ob Playing (wer
eure Haut das Was- hat wie viele
ser aufnimmt* Tropfen)
Scaffolding
34 Durch- Modelling 1V.5
fithrung 3 (Sprache: 32:55-33:31
Strumphhose hat | explorations-
Wasser aufgesaut | orientiert
-weggetrunken) | EGA14
Discussion
1V.6
34:20-34:50
explorations-
orientiert
EGA15
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Anhang A Ablaufiibersicht Lerngelegenheit 1

Zeitin min. | Themen | Inhalt Forschungs- | Sustained Dialogtypen
Sozialform (Einstieg in die prozess Shared Thinking | EGA
Dialoge) Phasen SST Videovignetten
35 Pidagoge: ,Wie ist es Discussion 1v.7
mit unserer Haut — (kognitiver Kon- | 34:50-36:06
wird sie nass?“ flikt Ansari) explorations-
sst5 orientiert
36:06 EGA1l6
Vignette 5
36 Kressesamen in Forschungs-
Sand und Garten- auftrag 4
erde sden und das
Pflanzenwachstum
beobachten
37 Blatt Wer schafft es, ein Forschungs- | sst6 1P4
ankleben | Blatt hier drauf auftrag 5 36:50 37:42-38:34
(Kiichenkrepp) zu Experiment | Extending problemldse-
kleben?* selbst entwi- orientiert
ckeln EGA17
Versuchspla-
nung
38 Durch- Discussion 1V.8
fithrung 5 Extending 38:50-40:09
Hypothesen 5 | Modelling (Kin- | explorations-
der fiir Kinder) | orientiert
»Jetzt mal nicht Scaffolding EGA18
mehr nass machen. | Auswertung 5
Und schauen, ob sst6 1E3
es wirklich immer 41:19 40:10-41:19
kleben bleibt.“ explikations-
orieniert
EGA19
39
40
41 »Was ist ndsser — Auswertung
feuchter?“ 1 Teil 2
42 Erzieherin: ,,Wir Forschungs- | sst7 1V.9
machen hier einen | frage 6 der | 42:10 42:47-43:46
Seerosenteich. Erzieherin explorations-
Schwimmt Dein als Ergebnis orientiert
Blatt?“ einer Beob- EGA20
achtung der
Erzieherin
43
44 Forschungs- | Modelling 1V.10
auftrag 6 Extending 44:40-45:14
Durch- explorations-
fithrung 6 orientiert
EGA21
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Anhang A Ablaufiibersicht Lerngelegenheit 1

Zeitin min. | Themen | Inhalt Forschungs- | Sustained Dialogtypen
Sozialform (Einstieg in die prozess Shared Thinking | EGA
Dialoge) Phasen SST Videovignetten
45 Versuchs- Scaffolding 1P.5
planénde- 45:15-46:12
rungen 6 problemldse-
orientiert
EGA22
46 Kind: ,,Es schwimmt“ | Auswertung 6
47 sst7
46:54
48 Ob Sand | Pddagoge: ,,Pro- Forschungs- | sst 8 1S4
schwimmt | biert mal, ob Sand auftrag 7 47:36 47:45-48:01
schwimmt!“ Hypothesen 7 | Scaffolding (re- | SpeKulations”
Durch- ducing freedom) | GFientiert
fithrung 7 Extending EGA23
Auswertung 7 | sst 8
(Ergebnis- 48:28 1V.11
feststellung) 48:20-48:28
explorations-
orientiert
EGA24
49 Steine Padagoge: ,,Pro- Forschungs- | sst9
schwim- | biert mal, ob Steine | auftrag 8 49:21
men schwimmen!“
50 nicht Hypothesen 8 | Scaffolding (re- | ISI5H
ducing freedom) | 49:20%49:30
Extending spekulations-
orientiert
EGA25
51 Durch- sst9 1V.12
fithrung 8 50:14 49:55-50:14
Auswertung 8 explorations-
orientiert
EGA26
52 Freies Explorieren Durch- sst 10
mit Blattern, Sand, fithrung 9 50:35
Steinen, Wasser und | mit Steinen, | Scaffolding (re-
Bechern Sand, Wasser | ducing freedom)
und Blattern
53 Kind: “So hoch ist Auswertung 9 | Extending 1F4
das.“ Pddagogin. ,,Ja sst 10 52:30-53:00
toll. Warum is das so 52:07 explikations-
hoch?“ orientiert
EGA27
54
55 Oberflichen- Forschungs- | st11
spannung frage 10 54:36
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Anhang A Ablaufiibersicht Lerngelegenheit 1

Zeitin min. | Themen | Inhalt Forschungs- | Sustained Dialogtypen

Sozialform (Einstieg in die prozess Shared Thinking | EGA
Dialoge) Phasen SST Videovignetten

56 Verdringung von Durch-
Wasser fithrung 10

57 Kind: ,,Zuviel Wasser | Auswertung | Scaffolding 1E5
vielleicht“ Padagoge: | 10 Discussion 52:30-53:00
»Das ist immerhin Modelling explikations-
eine kleine Erkla- orientiert
rung’. EGA28

58 sst 11

57:24

59

MIX Ende

60 59:59
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Anhang LG1 Videovignetten

Lerngelegenheit 1
Zusammenarbeit mit Kindern zum Thema Bodenqualitat
und Pflanzenwachstum

Videovignetten

Vignette 1: Spekulationsorientierter Dialog. . . . ... ......... ... . ... 30
Vignette 2: Narrationsorientierter Dialog . . . ... ........... ... .... 32
Vignette 3a: Problemldseorientierter Dialog . . . . ... ... ............. 34
Vignette 3b: Problemléseorientierter Dialog . . . . . . ... .. ... .. ..... 35
Vignette 4: Explikationsorientierter Dialog. . . . . ... ... ............. 36
Vignette 5: Explorationsorientierter Dialog. . . . . ................... 37
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Anhang LG1 Videovignetten Lerngelegenheit 1

Vignette 1: Spekulationsorientierter Dialog
(LG 1_EGA1_1S1_1:36-2:25=49 sec.)

Videovignette 1: LG 1_EGA1_ Spekulationsorientierter Dialog

Transkriptauszug

1 Pddagoge: Stellt Euch vor, im Sandkasten wire kein Sand. Wire das gut? Wiire
Gartenerde.
2 Kinder: No. (schiitteln teilweise den Kopf)
3 Lina: Dann kann man nicht mehr buddeln.
4 Pidagoge: Dann kann man nicht mehr buddeln. Ja. Und? Was wiirde da passieren,
wenn es regnen wiirde?
5 Finn: Dann wird der Sand nass.
6 Pidagoge: Nass.
7 Anna: Und dann ist das Matschepampe.
8 Pddagoge: Ah. Matschepampe. Und beim Sand ist es nicht so, ne? Oder was meint
ihr?
9 Jonas: Doch.
10 Pidagoge: Bei Sand ist auch Matschepampe? Wenn Sand nass wird? (nickt in Rich-
tung des Kindes Jonas) Was meint ihr?
11 Finn: Warum is dann so das is Zucker?
12 Pdidagoge: Was meint ihr?
13 Jonas: Ne. Wenn die Sonne scheint, wird der (// iiberlappt mit Pidagoge)
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Vignette 1: Spekulationsorientierter Dialog

14 Pidagoge: Wird der Sand, bleibt der Sand solange nass wie die Erde? Wenn es regnet
- oder wird er schneller trocken? Was meint ihr?

15 Jonas: Der wird schneller trocken. Von der Sonne.

16 Pidagoge: Von der Sonne.

Transkript 1: LG 1_EGA1_ Transkript Spekulationsorientierter Dialog
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Anhang LG1 Videovignetten Lerngelegenheit 1

Vignette 2: Narrationsorientierter Dialog
(LG 1_EGA2_ 1N1_3:50-6:48=2min. 58 sec.)

£ Videograpn - A1_Coding Disiogtypen vos W T - T W e
Datei Ansicht Fenster Clip ImportExport ? Optionen Spezial
DEE 7w

B Kodierung Me.
[ LS

Videovignette 2: LG 1_EGA2_ Narrationsorientierter Dialog

Transkriptauszug

1 Pidagoge: Wart ihr am Meer vielleicht? Wer war von euch am Meer?
(4 Kinder melden sich) Gut. Habt ihr da Sand gesehen? Gab es da auch Sand?
2 Kinder: Ja. (Nicken)
3 Pidagoge: Und? Gab es in dem Sand irgendwelche Blumen? Oder Gras?
4 Kinder: NGo.
5 Pidagoge: N66 (ahmt Kinder nach).
6 Finn: Nein, aber Muscheln.
7 Pidagoge: Muscheln. Muscheln. Gab es im Sand gab es Muscheln?
8 Finn: Ja. Im Wasser sind da auch so Muscheln drin. Und Grite und Fisch.
9 Pddagoge: Ja. Das ist wahr. Ja.

10 Anna: Und Fische kann man auch essen.

11 Pddagoge: Fische kann man auch essen. Ja. (wendet sich Nico zu, der die ganze Zeit
schon leise erzdhlt)

So. Jetzt erzidhl mal Du. Er wollte was sagen. Sag du!

12 Nico: Ich hab da mit Mama richtig viel Muscheln und Steine entdeckt. Und in
Steine warn Licher, da konnte man durchgucken (unterstiitzt gestisch: rollt seine
Finger zum Fernrohr). Dann hat Mama ...(unverstindlich) Dann haben wir alles
so aussortiert.
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Vignette 2: Narrationsorientierter Dialog

13 Pdidagoge: (blickt zu Nico und nickt mit dem Kopf): Toll.

14 Nico: Dann hab ich so einen Eimer gehabt und da haben wir alles reingemacht und
dann (atmet horbar) dann haben wir (atmet horbar) fiir Papa eine Muschelkette
gemacht.

15 Pidagoge: Schon. Habt ihr das dann mitgenommen, mit nach Hause genommen?

16 Nico: Ja.

17 Pidagoge: Die Muschelkette gehabt?

Und wer war noch am Meer? Hat was erlebt? Ja. Du, erzihl mal.

18 Sophie: Muscheln kann man essen.

19 Pidagoge: Muschelfleisch kann man essen. Magst du Muscheln essen?

20 Sophie: (nickt) Leider bin ich immer nich am Meer.

21 Pddagoge: Ja. Ich auch. Ich bedaure das auch. Ich mag auch Meer sehr.

Und du? Du wolltest auch was erzihlen. Warst Du auch am Meer?

22 Jonas: (schiittelt den Kopf)

23 Pddagoge: An einem See vielleicht? Hier gibt es ja viele Seen hier in Brandenburg.

24 Jan: Ja.

25 Pidagoge: Warst Du am (// Uberschneidung mit néiichstem Kind)

26 Jan: Ich war an der Nordsee.

27 Pidagoge: Du warst an der Nordsee. Das ist ja, das ist ja ein Meer, nich. Und? Gab
es da auch viel Sand?

28 Jan: Ja. Und da kamen ganz viel Schiffe. Und dieses Jahr fahren wir nach Mallorca.

29 Pidagoge: Ja. Wie toll. Schon.

Und gabs da auch Ebbe und Flut? Kennt ihr das, was Ebbe und Flut bedeutet?

30 Kinder: (einige schiitteln den Kopf) Mm.

31 Sophie: Doch. Ich. In ein Lied.

32 Pddagoge: Erzihl mal, erzihl, ja. Was ist Ebbe und Flut?

33 Sophie: Na (2 Sekunden Pause) Da kommt denn das Wasser an den Strand, wo man
vorher mal ins Wasser geht.

34 Pidagoge: Ja. Und bei Flut und Ebbe geht das Meer zuriick. Nicht wahr? Habt ihr
das mal erlebt? An der Nordsee kann man das sehen. Hast Du das erlebt? Das da
plotzlich das Meer weit weg verschwindet? Und dann kommt es wieder zuriick. Habt
ihr das mal gesehen?

35 Kinder: (nicken). (2 Kinder melden sich).

36 Sophie: Ja ich.

37 Pddagoge: Ja, du hast das gesehen.

38 Jan: Und da kamen ganz viel Schiffe.

39 Pidagoge: Ja. Ok.

Transkript 2: LG 1_EGA2_ Transkript Narrationsorientierter Dialog
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Anhang LG1 Videovignetten Lerngelegenheit 1

Vignette 3: Problemldseorientierter Dialog
(LG 1_EGA3_1P1_6:50-9:00=2min 10sec.)

3 Videagraph - A1_Coding Dialogtypen.vDG | T - T M e
Datei Ansicht Fenster Clip ImportExport 2 Optionen Spezial
DEE P

Videovignette 3a: LG 1_EGA3_ Problemléseorientierter Dialog

Transkriptauszug

1 Pdidagoge: In einem kleinen Versuch, wollen wir mal gucken, ob Sand genauso lange
Wasser halten kann wie Gartenerde oder wie Erde. Wollen wir das mal gucken?

2 Kinder (mehrere): Hm. Ja.

3 Pidagoge: Was linger nass bleibt. Wie konnen wir das gucken?

4 Kinder: (4 Sekunden Pause)

5 Pddagoge: Was meint ihr?

6 Nico: Mit, mit Wasser und Sand?

7 Pidagoge: Mit Wasser und Sand. Ja. Wie machen wir das? Guck, wenn wir zum
Beispiel so was haben (nimmt vorbereitetes offenes Plastikgefdfs), das konnt ihr be-
nutzen, so was (holt zweites Plastikgefdfs), da miissen wir etwas hier tun, damit
Sand nicht runterrieselt. Das miissen wir noch mal ein bisschen verdndern. Wenn
ihr so was habt, wie machen wir das?

8 Jonas: Dann kommt, kommt das Wasser da rein (zeigt auf die GefdifSe).

9 Pidagoge: Ok. Und Sand?

10 Jonas: Sand? Matschiger Sand passt da nicht durch.

11 Pidagoge: Nein, nein. Matschig nehmen wir, wir nehmen jetzt mal trockenen. Wir
nehmen alles trocken, damit wir sehen konnen, was linger, was ldnger nass bleibt.
Also gut. Wie machen wir das jetzt? Tun wir Sand vielleicht hier rein?

12 Nico: Und ein bisschen Wasser.
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Vignette 3: Problemloseorientierter Dialog

13 Pddagoge: Ja, ganz wichtig. Und hier?

14 Kinder: Auch Sand und Wasser.

15 Pidagoge: Ok. Nee, Erde und Wasser. Also dann hier Sand. Und hier Erde.

16 Pidagogin: Was ist denn der Unterschied?

17 Pidagoge: Ja. Was wollen wir gucken? Genau. Wir wollen den Unterschied gucken.
Genau. Wir wollen gucken, ob Sand linger nass bleibt als die Gartenerde. Ok.?

18 Jonas: Hm.

19 Pidagoge: Wie machen wir das? Ihr habt schon erzihlt, hier kommt also Sand (zeigt
auf ein Gefif). Und hier kommt die Gartenerde (zeigt auf das zweite Gefdfs). Und
Wasser? Wieviel Wasser tun wir rein? Gleich viel oder ungleich?

20 Jonas: (reibt leicht sein Kinn) (eine Sekunde Pause) Gleich.

21 Pidagoge: (wendet sich Jonas zu und léchelt) Gleichviel. Ja, das ist wahr.

(wendet sich Jonas und den anderen zu) Warum nicht ungleich? (4 Sekunden Pause)

22 Jonas: (hdlt seine Hand vor den Mund und wiegt den Kopf hin und her —iiberlegt) Hm.

23 Pddagoge: Gleich wire besser, nich. Warum? Was wollen wir gucken. Wir wollen
vergleichen, nich (nickt leicht mit dem Kopf). Wir wollen gucken, ob hier mehr (zeigt
auf ein leeres Plastikgefifs) hier linger das Wasser beim Sand bleibt oder hier bei
der Erde (zeigt auf das andere leere Plastikgefdfs). Also tuen wir gleich viel rein. Das
war klug (der Pidagoge neigt leicht den Kopf und zeigt mit dem Finger in Richtung
Jonas). Sehr schon. Habt ihr den Versuch verstanden, wie wir ihn machen wollen?

24 Kinder (einige nicken mit dem Kopf): Ja.

25 Pddagoge: Habt ihr ihn ja selber ausgedacht (ldchelt leicht).

Transkript 3: LG 1_EGA3_ Transkript probleml6seorientierter Dialog

Datei Ansicht Fenster Transkript Kodierung Optionen ?
De| W

(e Transkript Mediactip 1 =

Videovignette 3b: LG 1_EGA3_Problemldseorientierter Dialog
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Anhang LG1 Videovignetten Lerngelegenheit 1

Vignette 4: Explikationsorientierter Dialog
(LG 1_EGA1l_1F2_21:52-22:37=45 sec.)

5 Videograph - A1_Coding_DialogtypenvDG " (W

Datei Ansicht Fenster Clip ImportExport 7 Optionen Spezial
Dl 7w

[PESEE———

Videovignette 4: LG 1_EGA11_1F2_Explikationsorientierter Dialog

Transkriptauszug

1 Pidagoge: Warte ab, jetzt haben wir soviel [Wasser] reingetan (betont soviel).

2 Nico: Aber es kommt immer noch nichts. Da muss irgendwas verstopft schon sein.

3 Pddagoge: Entweder stopft es. Aber das kann ja nicht sein. Denn wir haben ja iiber-
all Watte reingetan.

4 Finn: Guck mal (zeigt auf das Gefif$ mit sehr nasser Gartenerde) da kommen (//)

5 Pidagoge: Da kommt immer noch was.

6 Anna: Da kommen Tropfen! (zeigt mit dem Finger auf das mit Wasser und Erde
gefiillte Gefdifs)

7 Pidagoge: Da kommen jetzt die Tropfen (zeigt mit dem Finger in die Richtung).
Also, man muss wahnsinnig viel reintun, nich. Guck! Und seht ihr, die Tropfen sind
ganz sauber.

8 Jan: In der Mitte?

9 Pddagoge: Die Tropfen sind gar nicht erdig. Seht ihr das auch?

10 Sophie: Vielleicht miissen sie sich erst putzen?

11 Pidagoge: (lacht) Oder die Erde putzt sie schon.

12 Finn: Oder die Watte putzt sie.

13 Pidagoge: Oder die Watte putzt sie. In der Tat. Das kann alles Mogliche sein.

Transkript 4: LG 1_EGA11_1F2_Transkript Explikationsorientierter Dialog
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Vignette 4: Explikationsorientierter Dialog

Vignette 5: Explorationsorientierter Dialog
(LG 1_EGA16_1V6_34:50-36:06= 76 sec.)

(£ Videograph - A1_Coding_Dialogtypen.VDG - - _&g

Datei Ansicht Fenster Transkript Kodierung Optionen 2
NE| Tw

(CkKodierung Me... | — (=

Videovignette 5: LG 1_EGA16_ 1V7_Explorationsorientierter Dialog

Transkriptauszug

(Die Kinder tropfen Wasser auf ihre Haut)

Pidagoge: So. Wie ist das mit unserer Haut? Wird sie nass?

Kinder: Jaa.

Pidagoge: Wirklich?

Kinder: Hm (bejahend).

Pidagoge: Saugt sie Wasser auf?

Jonas: HnHn (schiittelt den Kopf)

Pidagoge: Nee? Dann kann sie doch nicht nass werden, oder? (Zweifel in der Stimme)

Jonas: (schaut ihn an und sagt nichts)

Sophie: (schiittelt die Tropfen vom Arm) Bei mir wird es nass, auf alle Fille.

Pidagoge: (wendet sich Sophie neben ihm zu und greift sich einen Kiichenkrepp -

saugfihiges Papier) Ja, aber deine Haut hat doch kein Wasser aufgenommen, oder?

Hat es gesaugt?

11 Sophie: (Sophie schiittelt den Kopf, als ob sie Nein meint. Sie wendet sich ihm direkt
zu).

12 Pidagoge: Und wie ist es mit dem Papiertuch? Saugt es Wasser auf?

13 Kinder: Ja. (machen sich die ganze Zeit mit Papiertiichern die Arme wieder trocken)

O o N AN A LN~

—~
S

Transkript 5: LG 1_EGA16_ 1V7_Transkript Explorationsorientierter Dialog
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Anhang B

Ablauflibersicht Lerngelegenheit 2: Bodenqualitat und
Pflanzenwachstum und Schwimmen und Sinken

Zeit in min. | Themen Inhalt Forschungs- | Sustained Dialogtypen
Sozialform (Einstieg in die prozess Shared Thinking
Dialoge) Phasen SST EGA
1 0:00 | Kresse Reflexion iiber Auswertung | sstl 2F1
GG Start Pflanzenwachstum | LG 1 Kresse | 00:00- 00:00-00:45
Kresse (Vergleich Scaffolding: explikations-
Experiementergeb- Marking orientiert
nisse) EGA 1
2 »Sag, Kresse, kann sst 1 2N.1
man das Essen?“ 1:30 00:45-01:30
(Erfahrungen mit narrations-
Kresse werden orientiert
ausgetauscht und EGA2
gemacht)
3 Wasser VERTIEFUNG Erweiterung | sst2 2N.2
Pflanzen Pflanzenwachstum | des Themas 1:31 - Lebens- | 01:33-02:45
(Wiiste — Konzept Lebens- Pflanzen- raum Pflanze narrations-
Regen- raum Pflanze (Bilder | wachstum orientiert
wald) unterschiedlicher - Lebensraum EGA 3
Lebensraume) der Pflanze
Bild 1: Wiiste (Lava-
sand)
Was ist das?
4 ~Warum wichst hier | Auswertunga | Diskussion 2F2
keine Kresse?“ LG 1 Kresse 02:46-03:30
explikations-
Forschungs- orienitert
auftrag extern EGA 4
(0): Kresse
ohne Wasser
wachsen
lassen
5 Bild von Wiiste 1 Auswertung b 28.1
Herkunft von Was- | LG 1 Kresse 03:50-04:38
ser erkunden spekulations-
orientiert
EGA5
6 Bild von Oase Auswertung ¢ | Scaffolding 2F3
LG 1 Kresse (inhaltliche 05:10-05:54
Strukturierung | explikations-
durch Fotos orientiert
angestrebt) EGA 6




Anhang B Ablaufiibersicht Lerngelegenheit 2

Zeit in min. | Themen Inhalt Forschungs- | Sustained Dialogtypen
Sozialform (Einstieg in die prozess Shared Thinking
Dialoge) Phasen SST EGA
Vergleich Wiiste 1 | Auswertung d | Scaffolding 282
und Waldfoto: LG 1 Kresse 05:54-06:36
Wo wichst was? spekulations-
orientiert
EGA 7
7 Bild von ausgetrock- | Auswertung e | negativ Beispiel | 28131
neter Erde LG 1 Kresse | fiir Gesprichs- 06:37-08:06
anlass spekulations-
orientiert
EGA 8
8 Bild von {ippigem | Auswertung f | Scaffolding: 284
Wald LG 1 Kresse | Reduction of 08:09-08:33
Freedom spekulations-
orientiert
~Warum heif3t der sst2 EGA9
Regenwald Regen- 8:33
wald?“
9 Schwimmen | Reden iiber Auftaktdialog | sst3 2N.3
Schwimmerfahrung | Schwimmen | 9:10 09:10-11:34
“Wer kann von euch | und Sinken narrations-
schwimmen?“ orientiert
EGA 10
Vignette 6
Vorerfahrungen
10
11 Aufzihlung, welche Extending 2S8.5
Tiere schwimmen Playing 11:35-14:10
kénnen spekulations-
orientiert
EGA 11
Vignette 7
12
13 13:46: Anna: ,Lam-
pen kénnen nicht
schwimmen.“
14 ,Wie muss man die Discussion 2S.6:
Hénde bewegen, 14:10-15:10
wenn man schwim- problemldse-
men will?“ orientiert
EGA 12
15 sWarum schwim- 2F.4
men wir?“ 15:30-16:46
Leon: ,Weil das explikations-
Wasser uns nach orientiert
oben treibt.“ EGA 13
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Anhang B Ablaufiibersicht Lerngelegenheit 2

Zeit in min. | Themen Inhalt Forschungs- | Sustained Dialogtypen
Sozialform (Einstieg in die prozess Shared Thinking
Dialoge) Phasen SST EGA
16 Experimen- | S&S mit Obst und
tezu S&S | Gemiise und Ente
17 Was meint [hr? Forschungs- sst3 28.7
Apfel sinkt er oder | frage 1 16:50 16:54-17:06
schwimmt er?“ Scaffolding (re- | SpeKulations:
ducing freedom) | GFientiert
Inhaltliche Struktu- | Hypothesen 1 | sst3 EGA 14
rierung: Mehr Was- 17:06
ser — untergehen? Durch- sst 4 2V.1
fithrung 1 17:07 17:07-19:31
explorations-
orientiert
GG Ende EGA 15
18 Ente =2 Durch-
MIX Start fihrung 2
19 Uberraschungs- Durch-
plastikei = 3 fithrung 3
20 Plastikente, Paprika | Auswertung 3 2E5
19:32-20:24
explikations-
orientiert
EGA 16
21 Kartoffel = 4 Durch-
Mohre =5 fithrung 4
Radieschen = 6 Durch-
Kinder legen recht | fithrung 5
selbstdndig alles ins | Durch-
Wasser und priifen, | fithrung 6
ob es schwimmt;
E. ibernimmt da die sst 4 2V.2
Gespriche; Ansari 24:38 20:33-24:38
von Luftblasen in explorations-
U-Ei iiberrascht orientiert
Exkurs Luft EGA 17
22
23
MIX Ende
24
GG Start
25 »1ch versteh einiges sst5 2F.6
nicht... 25:10 25:12-26:20
Was meint ihr explikations-
warum Paprika orientierter
schwimmt und Dialog
Karotte nicht?“ EGA 18
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Zeit in min. | Themen Inhalt Forschungs- | Sustained Dialogtypen
Sozialform (Einstieg in die prozess Shared Thinking
Dialoge) Phasen SST EGA
26 sst5
26:30
27 sst 6: 27:04-30:22
26:30- EGA 19
28 Questioning
29 Klassifizieren | sst6
1: Schwimmer | 29:30
Nichtschwim-
mer
30 »Was meint ihr? Wenn | Forschungs- | sst7
ich sie (halbe Kartof- | frage 2: 30:22
fel) noch kleiner ma-
che wird sie vielleicht
schwimmen?“
31 Hypothesen 2 28.8
Durch- 30:22-30:30
fithrung 2 spekulations-
orientiert
sst 7 EGA 20
30:36
2V.3
30:31-30:46
explorations-
orientiert
EGA 21
32 Schwimmen die Forschungs- | sst8 2V4
Kerne (der Papri- frage 3 32:00 32:01-32:11
ka?) (31:57) Erzieherin: explorations-
Durch- orientierter
,Sind die Kerne fithrung 3 Dialog
leichter als die Pap- | Erzieherin EGA 22
rika oder schwerer
als die Paprika?“ Forschungs- 289
frage 4 32:12-32:28
spekulations-
Hypothesen 4 orientierter
Dialog mit
Exploration
Durchfiih- gekoppelt
rung 4 EGA 23
2V.5
GG Ende 32:28-32:40
explorations-
orientierter
Dialog
EGA 24
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Anhang B Ablaufiibersicht Lerngelegenheit 2

Zeit in min. | Themen Inhalt Forschungs- | Sustained Dialogtypen
Sozialform (Einstieg in die prozess Shared Thinking
Dialoge) Phasen SST EGA
33 Auswertung 4 |sst8 2E7
MIX Start 33:48 33:12-33:48
explikations-
orientierter
Dialog
EGA 25
Vignette 8
34 ~Vergleich Radies- | Frage-Antwort- | sst9 2V.6
chen und kleines Durch- 33:10- 34:20-35:00
Stiick Mohre fithrung 5 explorations-
Was ist schwerer?“ | Kommentar | Scaffolding orientierter
Dialog
EGA 26
35 sst 9
35:00
36 ,Was tut der Apfel? | Forschungs- | sst 10 28.10
Schwimmt er?“ frage 6 36:55 36:55-37:01
(Leeres Becken mit spekulations-
Apfel und spiter orientierter
Kartoffel) Dialog
EGA 27
37 Durch- 2V.7
fithrung 6 37:02-39:36
explorations-
orientierter
Dialog mit
Versuchs- Problemlose-
planung 6 anteilen
EGA 28
38
39 Auswertung 6 | sst 10
39:36
40
41 Knete-Boot | ,Konnt ihr aus Kne- | Forschungs- | sst 11 40:14-49:00
te ein Boot bauen, auftrag 4 40:14 EGA 29
was schwimmt?“
42 Durch- Playing
fithrung 4
43
44
45
47 Ende dadurch, dass

die Knete nicht gut
genug war. Am Ende
farbte die Knete das
Wasser rot




Anhang B Ablaufiibersicht Lerngelegenheit 2

Zeit in min. | Themen Inhalt Forschungs- | Sustained Dialogtypen
Sozialform (Einstieg in die prozess Shared Thinking
Dialoge) Phasen SST EGA
48
49 sst1l
49:00
50 ENDE
ab hier Auf-
raumen
51
52
53
54
55 Schildkrote sst 12 55:10-56:31
anschauen 55:10 EGA 30
Playing
56 sst 12
56:31
57
58
59
60
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Anhang LG2 Videovignetten

Lerngelegenheit 2
Zusammenarbeit mit Kindern zum Thema
Schwimmen und Sinken

Videovignetten

Vignette 6: Narrationsorientierter Dialog. . . . . . ... ... ............
Vignette 7: Spekulationsorientierter Dialog. . . . ... ......... ... ... ..
Vignette 8: Explikationsorientierter Dialog. . . . . .. ... . .............
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Anhang LG2 Videovignetten Lerngelegenheit 2

Vignette 6: Narrationsorientierter Dialog
(LG 2_EGA10_2N3_9:15-10:21= 56 sec.)

(1 Videograph - A2_Dialogtypen.VDG.

Datei Ansicht Fenster Clip ImportExport 7 Optionen Spezi
NEW 2w

FERC]

Videovignette 6: LG 2_EGA10_Narrationsorientierter Dialog

Transkriptauszug

~

2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15

46

Pidagoge: Sag mal, wer kann von Euch schwimmen? (5 von 8 Kindern melden sich
sofort)

Lilli: Ich habe schon Schwimmfliigelchen.

Finn: Ich auch. (Mehrere Kinder rufen fast gleichzeitig rein)

Hannah: (von hinten) Ich auch.

Jan: Und ich.

Anna: Ich auch.

Pidagoge: Also mit. Wart ihr wirklich alle im Wasser?

Alle Kinder: Ja!

Pidagoge: Und du? (wendet sich dem Kind links neben sich zu)

Einige Kinder: Ja. (alle zusammen)

Pidagoge: Du warst auch im Wasser? Mit oder (zum Kind links neben ihm)?
Lina: Ja.

Pidagoge: Pst.

Jan: Ich mochte mal ins groffe Wasser.

Pidagoge: Nicht reden, (schiittelt den Finger wie Nein, Nein) erstmal Hand. So jetzt.
Sie hat Hand. Ich nehm sie. (nimmt Mddchen rechts neben sich dran)




Vignette 6: Narrationsorientierter Dialog

16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

26
27

28
29
30
31
32
33
34

35
36

Jetzt geh ich mal so, ja mhm (Er deutet mit seinem Arm einen Kreis an, der bedeutet,
alle Kinder werden dran kommen. Er verschliefSt die Arme vor seinem Korper, seine
Zuhérhaltung) Erzdahl mal.

Sophie: Im Sprudelwasser war ich schon mal.

Pidagoge: Oh (erstaunt).

Sophie: Und da konnte ich Schwimmen.

Pidagoge: Mit Fliigeln oder ohne Fliigel?

Sophie: Ohne.

Pidagoge: Ohne Fliigel kannst du schon schwimmen, wirklich?

Sophie: Hm.

Pidagoge: Ist ja toll.

Sophie: In ein kleines Becken.

Pidagoge: In einem kleinen Becken, ja. Und jetzt, jetzt erzihl mal du (zeigt mit dem
Finger auf Jan) Jetzt erzihl mal du. Wie, wie schwimmst Du?

Jan: Wasser muss die Blumen giefSen, weil sonst wachsen sie nicht.

Pidagoge: Nein, nein. Wir reden iiber das Schwimmen.

Kannst du schwimmen? Mit oder ohne Schwimmfliigel? (Jan schaut ihn etwas ver-
wirrt an) (1 sec. Pause)

Jan: Ahm (Schaut nach oben, als ob er iiberlegt) mit, mit Schwimmfliigeln.
Pidagoge: Ok. Und du?

Lilli: (hinten mit Pferdeschwanz) Ich kann nur mit Schwimmfliigel.

Pidagoge: Was ist im Schwimmfliigel drin?

Sophie: Luft.

Jan: Luft.

Pidagoge: Luft ist drin. O.k. (der Piddagoge dffnet seine Haltung und legt die Hinde
auf den Tisch. Er stiitzt seinen Kopf mit der linken Hand. Er zeigt auf das ndchste
Kind) Und Du? Kannst du ohne?

Hannah: Ich kann mit Schwimmring und Schwimmfliigeln.

Pidagoge: O.k. (Inzwischen hat die Erzieherin auch ein Wasserbecken hingestellt.
Auf dem Tisch stehen nun ein durchsichtiges Wasserbecken, eine kleine Schale mit
Murmeln und eine Plastikschale mit Dingen, die man daraufhin priifen wird, ob
sie Schwimmen oder Sinken)

Transkript 6: LG2_EGA10_ Transkript Narrationsorientierter Dialog
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Anhang LG2 Videovignetten Lerngelegenheit 2

Vignette 7: Spekulationsorientierter Dialog
(LG 2_EGA11_2S5_13:15-14:00= 30 sec.)

(S Videagraph - A2_Dialogtypen.VDG - -
Datei Ansicht Fenster Transkript Kodierung Optionen ?
nEd TN -

Bk Kodierung Mediaclip 2

| B=TE NI -

01315

Videovignette 7: LG 2_ EGA11_Spekulationsorientierter Dialog

Transkriptauszug

G RN LW N~

N

10
11
12
13

48

Pidagoge: Was kann noch schwimmen?

Leon: Robbe! (meldet sich und beginnt gleichzeitig zu sprechen)

Pidagoge: Eine Robbe kann. Ja?

Jan: Eine Seerobbe.

Pidagoge: Pst! (zu dem Kind rechts von ihm gewandt - im Sinne von erst melden,
dann reden) Ja? (zeigt nach hinten zu Hannah)

Hannah: Frésche.

Pidagoge: Frosche konnen auch schwimmen. Was noch? Also jetzt sammeln wir
mal. (zu Kind rechts neben ihm) Ja?

Sophie:(hat sich schon linger gemeldet und wackelt mit der sich meldenden Hand
hin und her) Ahm...Delfine?

Pidagoge: Delfine konnen schwimmen. Wer noch? (Anna meldet sich schnell und
Finn meldet sich auch) (zu Finn) Ja?

Finn: Sdgefische konnen auch schwimmen.

Pidagoge: Was, See?

Finn: Sdgefische.

Pidagoge: Aha. O.k. Ja. Und? Du wolltest auch was? (nickt in Richtung Anna)




Vignette 7: Spekulationsorientierter Dialog

14 Anna: (alle Kinder schauen zu Anna - 00:02 min. Pause) Lampen konnen nich
schwimmen. (Anna schiittelt ldchelnd ihren Kopf. Die Pddagogin ist amiisiert.)

15 Pddagoge: Lampen? Nein, Lampen konnen nicht schwimmen, ja.

16 Lina: Die haben keine Flossen. (reagiert spontan, ohne sich gemeldet zu haben)

17 Pidagoge: Sie haben keine Flossen, daher konnen sie vielleicht nicht schwimmen.

18 Hannah: Die konn nachts schwimmen, dann gehn die aus (spricht spontan ohne,
sich gemeldet zu haben).

Transkript 7: LG2_EGA11_ Transkriptauszug Spekulationsorientierter Dialog
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Anhang LG2 Videovignetten Lerngelegenheit 2

Vignette 8: Explikationsorientierter Dialog
(LG 2_EGA24_ 2F7_33:12-33:48= 36 sec.)

(53 Videagraph - A2_Dialogtypen.VDG FER———]
Datei Ansicht Fenster Transkript Kodierung Optionen
DEE 7w

VS _ ] bl =T dl

Videovignette 8: LG 2_EGA24_Explikationsorientierter Dialog

Transkriptauszug

1 Pidagoge: Die grofSe, die Paprika, die schwimmt, die miissen wir da lassen (zeigt
auf die Seite der Schwimmer), die Kerne schwimmen nicht.

(in Richtung Leon gewandt) So. Jetzt stimmt es dass, passt auf, stimmt es, dass was
schwer ist schwimmt und was leicht ist nicht schwimmt? (ldchelt)
(eine Sekunde Pause)

2 Hannah: Mhm (schiittelt den Kopf - Nein)

3 Pidagoge: (wendet sich Hannah zu) Stimmt nicht mehr, nicht? Warum? Weil (deutet
leicht mit den Fingern auf das Wasserbecken in der Mitte, in der die Paprikakerne
untergegangen sind.)

4 Hannah: Na weil (hebt die Arme), leicht schwimmt immer (fiihrt ihre Arme leicht
wedelnd hoch und runter — aber oberhalb ihres Oberkorpers). (Alle Kinder schauen
zu ihr.)

5 Pidagoge: Immer? Meinst du? (Der Pidagoge beugt sich vor in Richtung Hannah.
Jan hat sich hingestellt und verdeckt etwas den direkten Blick.)

6 Hannah: Und schwer geht immer wieder unter (ldsst die Arme und Hénde nach
unten schweben).

7 Pidagoge: (deutet wieder auf das Wasserbecken, wo die Paprikakerne untergegan-
gen sind) Und wie ist mit den Kernen der Paprika?
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Vignette 8: Explikationsorientierter Dialog

8 (Hannah legt einen Paprikakern ins Wasser und beobachtet, wie er untergeht; Jan
und Finn stippen mit ihren Fingern ins Wasser und driicken Paprikakerne ins Was-
ser; Lilli tut dies im zweiten Becken)

9 Lina: Die gehn unter.

10 Pidagoge: Obwohl sie leichter sind als Paprika, oder nicht?

11 Hannah: Obwohl sie leichter sind (mit Enttduschung in der Stimme).
12 Pidagoge: Und trotzdem gehn sie untet, nich?

13 Hannah: Hm (ja).

Transkript 8: LG2_EGA24 _ Transkript Explikationsorientierter Dialog
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Anhang C

Ablaufiibersicht Lerngelegenheit 3: Eigenschaften von Luft

Zeit in min. | Themen Inhalt Forschungs- | Sustained Dialogtypen
Sozialform (Einstieg in die prozess Shared Thinking
Material Dialoge) Phasen SST-Skala
0:00 Eigenschaf- | Winni Puuh Auftaktge- EGA 1
GG Start | ten von Luft | Geschichte schichte
(narrativer Ein-
steig- Storytelling)
1 Buch aus der | ,Nun meine Frage: sst 1 38.1
Reihe ,Winni | Kann man einen 01:52- 01:52-02:48
Puh Biren an einen Discussion spekulations-
Luftballon binden orientiert
und er steigt hoch EGA2
- geht das?” Vignette 9
2 sst 1
02:48
3 Erfahrungen mit | Einstiegsdialog | sst 2 3N.1
Luftballons 02:57 02:57-04:00
mit Gasfiillung Extending narrations-
sst 2 orientiert
04:00 EGA3
Vignette 10
4 farbige Kinder sollen die | Versuchsvor- | 04:11-06:38 EGA 4
Luftballons | Luftballons selbst | bereitung 1
aufblasen und
hinten zuhalten.
Der Luftballon soll
noch nicht fliegen.
»Wenn ich sage Versuchsdurch- | 06:39-06:55 EGA5
los, dann los“ fithrung 1
Luftballons fliegen | Luftballons los
lassen lassen und Flug
beobachten.
7 einzelne Wie- | 06:56-07:45
derholungen
8 Luftballon | Leon: ,Wenn man | Forschungs- | sst3 382
und Wasser | einen Luftballon frage 2 07:45 07:45-08:21
frither (eher) auf- | (von einem spekulations-
pustet, und Wasser | Kind gestellt) | Diskussion orientiert
reintut, und dann sst3 EGA 6
los lasst, kann der 08:21 Vignette 11
dann immer noch
fliegen?“ Hypothesen 2a




Anhang C  Ablaufiibersicht Lerngelegenheit 3

9 Hypothesen 2b | sst 4 3S8.3
8:42 08:42-09:08
spekulations-
sst4 orientiert
9:08 EGA7
Vignette 12
10 »Warum ist er Auswertung 1 | sst5 SEN
(der Luftballon - | (inkl. For- 9:08 09:12-09:50
Anm. TFA) jetzt schungsfrage | Diskussion explikations-
geflogen?“ Kind mit sst5 orientierter
Antwort vom | 9:49 Dialog
Padagogen) EGA 8
11 »Jetzt wollen wir Forschungs- sst 6 3P.1
mal gucken, sehen | frage 3 10:02 10:02-10:42
,»Jetzt wollen wir problemlose-
mal die Luft ... orientierter
gucken, sehen, Dialog
sehen, die hier EGA9
reinkommt® Vignette 14
Versuchs- sst 6
sWie kénnen wir | planung 3 10:42
sie sehen?“
“Wenn ich euch Hypothesen 3
Wasser gebe, (Sichtbar-
konnt ihr die keitskonzept:
sehen dann?“ Sichtbarkeit
und Farbe und
keine Form!)
12 Eigener »Im Raum ist Forschungs- sst7 3V1
Korper; keine Luft drin?“ | frage 4 10:43 10:43-12:08
Hinde explorations-
(Luft fecheln!) Versuch 4 orientierter
Extending Dialog
,Und? Was hort EGA 10
ihr da? An den
Ohren?“
11:46-12:06
Teacher: Kann Auswertung 4
man den Wind
splren, irgendwie? sst7
Kann man ihn 12:08
horen?
13 Wasser- Versuchvor- EGA 11
becken mit bereitung 3 Start 12:24
Wasser Luftballons
werden auf werden erneut
den Tisch aufgeblasen und EGA 11
gestellt hinten zuge- Ende 14:17
halten
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Anhang C  Ablaufiibersicht Lerngelegenheit 3

14 aufgeblasene | ,Kann man die Erneut: EGA 12
Luftballons | Luft sichtbar Forschungs- Start 14:18
machen, mit Hilfe | frage 3 EGA 12
von Wasser?“ Hypothesen 3 Ende 14:40
15 »Jetzt taucht mal | Versuchsdurch- EGA 13
Luftballon rein.“ | fithrung 3 Start 15:02
16 Leon: ,,Bei mir sst 8 3V.2
kommen Blasen 16:24 16:24-16:54
raus.“ ) explorations-
Scaffolding orientierter
sst Dialog
16:54
17
18 wiederholte
Versuchsdurch-
fithrung 3
19
20 »Moment mal!“ Auswertung 3a | sst9 3E2
20:15 20:15-20:57
Extending explikations-
orientierter
sst9 Dialog
21:00
21 EGA 13
Ende: 21:35
22 Aufrdumen:
Luftballons
werden weg-
genommen
und Wasser
aufgewischt
23 »Kann man Luft Auswertung 3b | sst 10 3E3
sichtbar machen? 23:14 23:14-24:07
. explikations-
Scaffolding orientierter
sst10 Dialog
24 Luftballons, | Spontan: neuer Versuchsvor- EGA 15
Nadel fiir Versuch, Luft sicht- | bereitung 4 Start 24:10 -
Erwachsenen | bar zu machen:

mit Luftballon und
Loch im Luftballon
(inhaltliche
Strukturierung)
SWarum?“ ,Wir
wollen sehen, ob
wir die Luft doch
sichtbar machen
konnen. Da wollen
wir suchen®
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Anhang C  Ablaufiibersicht Lerngelegenheit 3

56

25 EAG 15
Ende 25:49
26 »Jetzt kommt eine | Versuchs- 3P2
Preisfrage: Wie planung 4 25:15-25:49
kann ich jetzt se- problemldse-
hen, wo das Loch orientierter
sich befindet?“ Dialog
EGA 16
27 Wasser- Demonstrations- | Versuchdurch- 3V3
becken; experiment fithrung 4 25:50-29:51
Luftballon Luftballon mit explorations-
mit kleinem | Loch wird ins orientierter
Loch Wasser gehalten Dialog
EGA 17
28 EA Jedes Kind kann
mal probieren
29 MIX Leon hat Idee fir | Versuchidee 5 3P3
Versuch 30:20-31:00
Aufgeblasener Versuchs- problemldse-
Luftballon auf planung 5 orientierter
die Wasserober- Dialog
flache legen - ob EGA 18
der dann innen
trocken bleibt
30 Versuchsdurch-
fithrung 5
31 Versuchs- 3F4
auswertung 5 31:25-32:18
explikations-
orientierter
Dialog
EGA 19
32 Leeres Plas- | Forschen zur Fra- | Fortsetzung - | sst 11 EGA 20
tikglas oben | ge, ob im Glas Luft | Elaboration zur | 32: 20 Start: 32:20
offen ist und ob man sie | Frage, ob man
sichtbar machen | Luft sichtbar
kann. machen kann. 3F5
32:59-33:28
Padagoge: ,,Ist das | Auswertung 6 | Scaffolding explikations-
Glas leer?* (Denken der orientiert
Kinder voran 384
bringen) 33:29-3406
»Kann im Glas Vermutungen 6 _
Luft sein?“ orientiert
3P4
Wie kann man Versuchs- 34:07-34:44
das priifen?” planung 6 problemldse-
orientiert
Vignette 20
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Leere Was- »Zeig mal (mit Versuchsdurch- | sst 11 3V4
serflaschen | der Flasche), wie | fithrung 6 35:47 35:12-35:47
Plastik man das machen explorations-
0,25l und kann!“ orientiert
1,51
EGA 20
Ende: 35:47
33
34
35
36 Leon: ,Weil wir Auswertung 6 | sst 12 3F5
gewedelt haben, 36:24 36:24-36:42
kommt die Luft in explikations-
die Flaschen® orientierter
Dialog
EGA 21
37
38 Freies Experimen- 3V5
tieren: 36:46-38:12
Jetzt konnen alle explorations-
diesen Effekt mit orientierter
ihrer eigenen Fla- Dialog
sche wiederholen,
so wie es fiir Kita sst12 EGA 22
tiblich ist (Kinder 38:12
vergleichen, wer
das meiste Wasser
in der Flasche hat).
Leon hat Wasser
gefangen
39 Ansari will weiter-
forschen:
Forschungsaufgabe: | Versuchsvor-
Kinder sollen die | bereitung 7
Flaschen leeren sst 13
und mit der Off- 39:00
nung nach unten Diskussion 3V6
ins Wasser stellen. 39:00-39:17
explorations-
Reflexion! Versuchsdurch- orientierter
Leon arbeitet mit | fithrung 7 Dialog
dem Glas statt
mit einer Flasche
und er ,,entdeckt, EGA 23

dass das Glas
schwimmt, wenn
man es aufs Wasser
legt und es steht,
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wenn man hinstellt,
unter Wasser - es

kommt nicht hoch!
Es werden Blasen sst 13 3V7
in der Flasche er- 44:27 39:20-44:27
zeugt, dabei kom- explorations-
men manchmal orientierter
Erklarungen oder Dialog
interessante Be- EGA 24
schreibungen raus.
(Wahrnehmungs-
schérfung)

40 Aufrdumen 44:35-45:54

41

42

43

44

45 Versuch von Leon: | Versuchsdurch- | sst 14 3Vs8
Versuch von Leon | fithrung 2 45:59 45:59-48:23
vom Anfang wird explorations-
gemacht! orientierter
Versuchsdurch- Dialog
fithrung
Auswertung! EGA25
Reflektion — Vignette 13
Vergleich mit den
Vermutungen vom
Anfang
Vergleich mit
ohne Wasser

46

47 sst 14

48 48:23

49 Spielzeug - | Ansari will wei- Versuchsdurch- EGA 26

Luftpumpen; | terforschen, fragt | fithrung 8 Start 48:25
Luftballons | nach Luftpumpe

Kinder pum- 3V9
pen mit schwer sst 15 48:25-57:10
gingigen kleinen 48:25 explorations-
Plasteluftpumpen orientierter
Luft in trockene Dialoge
Luftballons

50
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52
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53

54

55

56

57 sst 15

57:10

58

59 Versuchs- sst 16 3F6
auswertung 8 59:17 59:17-59:36

explikations-

Auswertung der sst 16 orientierter
Arbeit mit der 59:36 Ende Dialog
Luftpumpe:
Ansari versteht EGA 26
etwas nicht. Ende: 59:38
Kinder erkldren
ihm die Luftpumpe
Leon erklirt es
genau!

63

MIX Ende
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Anhang LG 3 Videovignetten Lerngelegenheit 3

Vignette 9: Spekulationsorientierter Dialog
(LG 3_EGA2_3S1_1:52-2:48=56 sec.)

(3 Videograph r - - e
Datei Ansicht Fenster Clip ImportExport ? Optionen Spezial
DS 2w

= Video 1 = | @R

Kodierung Mediaclip 2 =
[EREP
| [E]ES) )

RS
RIS
2 EA

E Timeline Clip 1 (fd_6_23-06-2009_tc_ines.avi) = @R
[BEETC) b q
25ek & 140 200 220 240 300 320 340

0:02:13

(EIEIE

Videovignette 9: LG3_EGA2_Spekulationsorientierter Dialog

Transkriptauszug

1 Pdidagoge: So meine Frage: Kann man einen, einen Bdren an einen Luftballon bin-

den und er steigt hoch - geht das?

Kinder: (Geste: Kinder schiitteln die Kopfe - nonverbal Nein, murmeln)

Anna: Nee.

Pidagoge: (Schaut zu Anna links neben sich und schiittelt den Kopf) Nee.

Sophie: Nee. Sonst ruft der Bdr, Hilfe!

Leon: Weil (Geste: melden)

Pidagoge: Pst. Warte mal.

Hannah: Nein, der hat spitze (Zeigt auf Hinde, die wie Krallen gebogen sind)

Pdidagoge: Lass mal (Geste mit Finger — Stopp zu Hannah) Lass mal. Ich komm auch

zu Dir. Lass mal ihn reden (Zeigt mit dem Finger auf Leon).

10 Leon: Weil der Biir ist ja schwer, der fallt ja nach unten (Geste: Hand nach unten).

11 Pidagoge: Aha. Also steigt die

12 Leon: Und, und also (Geste Hand nach oben) steigt die Luft, die kann ja gar nichts
machen.

13 Pidagoge: Hm.

14 Leon: Die steigt mit nach unten.

o 0 N N L A LN
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Vignette 9: Spekulationsorientierter Dialog

15 Pidagoge: Ja. Ja. (Kopfnicken) Also, und was meinst Du (Geste zu Hannah)?
Du wolltest auch was sagen? Kann so ein Bdr, wenn man ihn an einen Luftballon
bindet //

16 Hannah: Der hat scharfe Krallen und dann platzt der Luftballon.

17 Pidagoge: Luftballon kann (wendet seinen Kopf zum Anna neben ihm)

18 Anna: Was ist das fiir ein Gerdusch?

19 Pidagoge: Ja. Und wie ist es, wenn man in einen Luftballon ein Loch schieft? Dann
geht die Luft sofort raus oder nicht sofort raus?

20 Leon: Sofort (Finn neben Leon nickt energisch)

21 Pidagoge: (schaut zu Finn) Sofort raus, nich. Also, die Geschichte ist schon, aber so
stimmt sie nicht, nicht wahr? (Schaut in Richtung Leon mit Kopfnicken fiir Zustim-
mung). So geht es nicht. Also is nicht wahr.

Transkript 9: LG3_EGA2_ Transkript Spekulationsorientierter Dialog
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Anhang LG 3 Videovignetten Lerngelegenheit 3

Vignette 10: Narrationsorientierter Dialog
(LG 3_EGA3_3N1_2:52-4:00 = 1min. 8 sec.)
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Videovignette 10: LG3_EGA3_ Narrationsorientierter Dialog

Transkriptauszug

Pidagoge: Es gibt ja Luftballons, die hoch steigen. Was ist da drin?

Finn: Na, Gas.

Pidagoge: Ein Gas ist da drin.

Sophie: Ja das ist Feuer drin.

Pidagoge: Da ist Feuer drin im Luftballon, ehrlich?

(Starke Betonung FEUER und lichelt leicht) Was meinst du damit? Feuer drin?
Sophie: Dann is da..., da kommt warme Luft und dann

Pidagoge: Ah. Ich weif§ was du meinst. Was meint sie da mit Feuer und Luft?
Sophie: Gas.

Pidagoge: Das sind diese grofSen (macht Geste mit den Hdnde, als wenn er einen
grofSen Ballon in den Héinden hilt) Das sind diese grofien

10 Sophie: Gasballons.

11 Pddagoge: Ja. Ja, ja natiirlich. Aber ich meine einen kleinen Luftballon (macht Geste
mit den Hdnden, als wenn er einen kleinen Ballon in den Hinden hdlt)
Manchmal hat man ein Gas drin, nich. (wendet sich dem Kind rechts neben sich
zu) Und wenn das Gas drin ist, dann steigen die hoch. (Geste mit der flachen Hand
nach oben) Wo habt ihr das gesehen? Habt ihr mal mal so einen Luftballon selber
gehabt? Hat jemand so einen //

Gl LW N~

o S N N
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Vignette 10: Narrationsorientierter Dialog

12 (drei Kinder reden spontan durcheinander)

13 Finn: Ja. Ich hab

14 Hannah: Ich hab sone gesehen.

15 Pidagoge: Du hast schon mal gesehen. Ja.(ldchelt)

16 Hannabh: Ja hier im Kindergarten.

17 Lina: Ich hatte einen gehabt.

18 Pidagoge: Kindergarten habt ihr gesehen. Ja, da ist ein anderes Gas drin, oder?

19 Sophie: Ich hatte ein schon mal in Zirkus gehabt, der hat Gas drin.
(Ansari macht Geste zu Hannah) Das ist aber auch ein Luftballon, der von der
Erde hochsteigt.

20 Pddagoge: Ja. Da ist ein Gas drin. Und du? Was wolltest du sagen?

21 Hannah: Ein Kittyluftballon hatte ich mal.

22 Pidagoge: Ja.

Transkript 10: LG3_EGA3_ Transkript Narrationsorientierter Dialog
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Anhang LG 3 Videovignetten Lerngelegenheit 3

Vignette 11: Spekulationsorientierter Dialog
(LG 3_EGA6_3S2_T7:45-8:21 = 36 sec.)
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Videovignette 11: LG3_EGAG6_ Spekulationsorientierter Dialog

Transkriptauszug

1 Pidagoge: So, jetzt.

2 Leon: Wenn man einen Luftballon friiher aufpustet (schaut zum Pddagogen und in
die Runde, reibt sich die Hinde)

3 Pidagoge: Pst.

4 Leon: Und dann, und dann Wasser reintut [1 Sekunde Pause] und dann losldsst,
kann der dann immer noch fliegen? (hilt den Kopf schrig und schaut den Péidago-
gen direkt an)

5 Pddagoge: Miissen wir probieren. Ich weif$ es nicht.

6 Finn: Dann muss man ihn zudrehen und denn //

7 Pidagoge: Wir probieren es nachher. Was meinst Du?

8 Leon: (nonverbal: formt mit den Lippen ,Nee“ und schiittelt den Kopf)

9 Finn: Dann ne Wasserbombe (Jungen gestikuliert, als ob er etwas schmeifSt)

10 Anna: Ja. Der fliegt dann immer noch (Geste Hinde nach oben).

11 Pidagoge: Der fliegt dann immer noch?

12 Lina: Ja.

13 Pidagoge: Also, wir probieren das nachher. Vielleicht fliegt er.

14 Hannah: Und wenn man hinten zugebunden hat (Mddchen gestikuliert, als ob sie
etwas schmeifst), dann ist es eine Wasserbombe.
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Vignette 11: Spekulationsorientierter Dialog

15 Pidagoge: Du meinst, vorher Wasser rein tun?( Leon zugewandt)

16 Anna: Und dann, dann geht der Wasser raus, (schligt mit der Hand auf den Tisch)
wenn der, wenn der runterfliegt.

17 Pidagoge: Okay. Das kénnen wir ja sehen.

Transkript 11: LG3_EGAG6_ Transkript Spekulationsorientierter Dialog
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Anhang LG 3 Videovignetten Lerngelegenheit 3

Vignette 12: Spekulationsorientierter Dialog
(LG 3_EGAT_3S3_8:42-9:08 = 26 sec.)

() Videograph - LLG3_23062009_mit AKtivitatsstruktur.VDG
Datei Ansicht Fenster Transkript Kodierung Optionen 2
Ded 7?8

i | Video 2 EEEES

EnKodierung Mediaclip 1 = @ 3
=i~ i) o

4 NK -
ERNTS

2 EA
166

Wil des Wasseristja schver.

0:09:00 - 0:09:03

[ Dialogtype

-\’s;uecnameue st -

Videovignette 12: LG3_EGA7_ Spekulationsorientierter Dialog

Transkriptauszug

1 Pidagoge: So, habt ihr verstanden, was er gefragt hat? Er sagt, wie ist es eigentlich,
wenn man eh vorher in den Luftballon Wasser bisschen fiillt, nicht ganz voll (Geste

mit der Hand, wie stoppen), aufbldst und los ldsst, ob der dann immer noch fliegen
wiirde. Was meint ihr?

Leon: Ich wiirde nein sagen.

Lina: Ja.

Pidagoge: Du (blickt zu Leon) wiirdest nein sagen. Warum willst du nein sagen?
5 Leon: Weil, das Wasser ist ja schwer.

6 Pdidagoge: Wasser ist schwer. Was meinen die Anderen?

7 Sophie: Dann fliegt er immer noch (Geste: Hinde hoch) durch den ganzen Raum
8 Pidagoge: O.k. Wir gucken das.

LISV Y

(ein anderer Dialog zu den Ursachen, warum die Luftballons geflogen sind — weil Luft
drin ist, sagt ein Kind, liegt dazwischen)
Abschluss: 09:51 min. bis 10:00 min.
9 Pidagoge: So. Jetzt passt auf, wir, wir machen dein Experiment bisschen spiter, ja?
Darfich das bisschen zuriickstellen?
10 Leon: Ja.

11 Pidagoge: Wir machen es. Ich versprech dir, wir machen das auf jeden Fall.

Transkript 12: LG3_EGA7_ Spekulationsorientierter Dialog
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Vignette 13: Explorationsorientierter Dialog

Vignette 13: Explorationsorientierter Dialog
(LG3_EGA_25_3V8_45:59-47:02 = 63 sec.)
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Videovignette 13: LG3_EGA25_ Explorationsorientierter Dialog

Transkriptauszug

1 Pidagoge: Ich mach mal den Versuch, den du gesagt hast, Leon.
Ich versuch mal jetzt, bisschen Wasser hier rauszuholen (hat einen unaufgeblasenen
Luftballon in der Hand und fiillt ihn etwas mit Wasser aus dem noch vorhandenen
Wasserbecken). Mal sehen. Viel werde ich nicht reinkriegen (testet mit der Hand,
ob Wasser in den Luftballon gelaufen ist).

2 Kinder: (Die Kinder schauen zu, was er macht.)

3 Pddagoge: Weifst du, mit der gleichen Methode, wie wir jetzt gemacht haben.
Wir haben die Flaschen ja auch gefiillt mit Wasser, indem wir sie reingetaucht
haben. Die Luft ist rausgegangen. Bisschen hab ich. Fiihl mal. (Der Pidagoge gibt
Leon den etwas mit Wasser gefiillten Luftballon). Vielleicht kann ich noch mehr
reintun (versucht, mehr Wasser in den Luftballon zu bekommen). Jetzt ist es.
(reicht den Luftballon Leon hin) Immer wieder.

4 Kinder: (Leon und Finn fiihlen den Luftballon nach Wasser ab.)

5 Pddagoge: So und dann hast du gesagt, auffiillen, mit Luft auffiillen und loslassen
(gibt Leon den Luftballon) Machst du bitte das. Ob das dann fliegt. Mach mal das.

6 Leon: (Leon nimmt den Luftballon und pustet ihn auf.)(Jan und Finn neben ihm
schauen ihn interessiert an.)

7 Pidagoge: Aha. Toll.
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8

9
10
11
12

13
14

15
16

Leon: (Leon schaut zum Pidagogen.) Die Luft kann nicht mehr rein, weil Wasser
drin ist.

Pidagoge: Toll. Ja...Es wird schwerer, ne. Es wird schwerer.

Leon: Oh. (Leon pustet den Ballon weiter auf.)

Pidagoge: Ganz toll. So ist es. Es ist sehr, sehr schwer jetzt, ohne Wasser.

Leon: (Leon pustet mit voller Kraft den Luftballon mit Wasser innen auf. Der Ballon
wird etwas grofSer)

Pidagoge: Und jetzt kannst du das loslassen und schauen, ob das hochfliegt.

Leon: (Leon ldsst den Luftballon los. Er macht ein kurzes Gerdusch und fliegt nicht
wirklich.)

Kinder: (Alle anderen Kinder prusten kurz los.)

Pidagoge: Nein, er hat recht. Er hat gesagt, es wird nicht fliegen. Und es ist auch
nicht geflogen, nich. (Schaut zu Leon und nickt zustimmend.)

Transkript 13: LG3_EGA25_Transkript Explorationsorientierter Dialog
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Vignette 14: Problemldseorientierter Dialog

Vignette 14: Problemloseorientierter Dialog
(LG3_EGA_9_3P1_10:02-10:42 = 40 sec.)
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Videovignette 14: LG3_EGA9_ Problemléseorientierter Dialog

Transkriptauszug

1 Pddagoge: Jetzt wollen wir mal die Luft ...gucken, sehen, sehen, die hier reinkommt
(hat einen roten unaufgeblasenen Luftballon in seiner Hand und hdlt ihn hoch). Wie
konnen wir sie sehen? Wenn ich euch

2 Leon: Ah, die Luft ist ja Luft. Wir haben ja hier drinne Luft. Und wir sehen uns.

3 Pdidagoge: Ja. Also das kénnen wir nich so gut sehen, aber wenn ich euch Wasser
gebe (schaut in Richtung der vorbereiteten Wasserbecken auf den anderen Tischen),
konnt ihr die sehen dann?

4 Einige Kinder: Nein (recht leise und unsicher).

5 Hannah: Bestimmt.

6 Lina: Nein.

7 Pddagoge: NG. (schiittelt leicht den Kopf) Stimmt nicht.

8 Finn: Wasser kann man sehen.

9 Pidagoge: (wendet sich Finn links neben ihm zu) Wasser kann man sehen, aber die
Luft nicht. Aber kann man mit Wasser die Luft sichtbar machen? Vielleicht?

10 Einige Kinder: Nein.

11 Anna: Ja, die ist sichtbar.
12 Pddagoge: Sie is //

13 Lina: Nein.
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14 Hannah: Na welche Farbe hat se dann?

15 Pidagoge: Ja, eben. Welche Farbe?

16 Anna: Die hat blau.

17 Pidagoge: Ist Luft hier drin?

18 Hannabh: (leicht aggressiv) Die hat gar keine Farbe.
19 Pidagoge: Moment, Moment. Moment.

Transkript 14: LG3_EGA9_ Transkript Problemldseorientierter Dialog
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Modellentwicklung KAD.NAWI

Strukturmodell kognitiv aktivierender Dialoge beim natur-
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Anhang D Modellentwicklung KAD.NAWI

Modellentwicklung |

Forscherdialoge

die die den den die Ergebnisse
Forschungsschritte Forschungsfragen Vermutungen Versuch Versuch beschreiben
stellen aussprechen planen durchfiihren und auswerten

[ )| |[beschreioen]
Kompetenzen kommunizieren vergleichen

SCIENTIFIC klassifizieren
REASONING

schlussfolgern

SCIENTIFIC
REASONING

[ experimenti ]

Abbildung 4: Strukturmodell zum naturwissenschaftsbezogenen Forschen mit Kindern in padagogischen
Settings I
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Modellentwicklung IT

Modellentwicklung Il

Forscherdialoge

Kompetenzen

kommunizieren

SCIENTIFIC
REASONING

die die den den die Ergebnisse

Forschungsschritte Forschungsfragen Vermutungen Versuch Versuch beschreiben
stellen aussprechen planen durchfiihren und auswerten

[ beobachten ] [ il ]

vergleichen
klassifizieren

schlussfolgern

SCIENTIFIC
REASONING

experimentieren

Kontextorientierung

Abbildung 5: Strukturmodell zum naturwissenschaftsbezogenen Forschen mit Kindern in padagogischen

Settings II: Erweiterung Kontextualisierung
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Modellentwicklung Il

Forscherdialoge

die die den den die Ergebnisse
Forschungsschritte Forschungsfragen Vermutungen Versuch Versuch beschreiben
stellen aussprechen planen durchfiihren und auswerten

Kompetenzen kommunizieren vergleichen
SCIENTIFIC klassifizieren

REASONING

schlussfolgern

SCIENTIFIC
REASONING

[ experimenti ]

Dialogisches Handeln beim naturwissenschaftsbezogenen Forschen — kognitiv aktivierende Dialoge

Bialcoopentiening Sustained Shared Thinking

[ Kontextorientierung ]

Abbildung 8: KAD.NAWTI - Strukturmodell kognitiv aktivierender Dialoge beim naturwissenschaftsbezo-
genen Forschen mit Kindern in pddagogischen Settings I: Erweiterung Dialogorientierung
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Modellentwicklung IV

Forscherdialoge

die die den den die Ergebnisse
Forschungsschritte Forschungsfragen Vermutungen Versuch Versuch beschreiben
stellen aussprechen planen durchfiihren und auswerten

kommunizieren

[(oeobachten | ([beschveiben]
vergleichen

Kompetenzen
SCIENTIFIC klassifizieren
REASONING
schlussfolgern
SCIENTIFIC
REASONING
[ experimentieren
spekulations- problemldse- explikations-
Dialogtypen orientierter orientierter orientierter
Dialog Dialog Dialog

[ Kontextorientierung

Abbildung 10: KAD.NAWTI - Strukturmodell kognitiv aktivierender Dialoge beim naturwissenschaftsbezo-
genen Forschen mit Kindern in pddagogischen Settings II: Erweiterung Dialogtypen
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Modellentwicklung V

Forscherdialoge

die den den die Ergebnisse
Forschungsschritte Forschungsfragen Versuch Versuch beschreiben
stellen planen durchfiihren und auswerten

vergleichen
klassifizieren
schlussfolgern

SCIENTIFIC
REASONING

kommunizieren

SCIENTIFIC
REASONING

[ experimentieren }

Kompetenzen

problemlése- explikations-
Dialogtypen orientierter orientierter
Dialog Dialog

[ Kontextorientierung }

Abbildung 11: KAD.NAWT - Strukturmodell kognitiv aktivierender Dialoge beim naturwissenschaftsbezo-
genen Forschen mit Kindern in padagogischen Settings III: Endfassung nach Teil A
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Modellentwicklung VI

Forscherdialoge
die den den die Ergebnisse
Forschungsschritte Forschungsfragen Versuch Versuch beschreiben
stellen planen durchfiihren und auswerten
Kompetenzen vergleichen
SCIENTIFIC klassifizieren
REASONING
schlussfolgern
SCIENTIFIC
REASONING
{ ]
problemldse- explorations- explikations-
Dialogtypen orientierter orientierter orientierter
Dialog Dialog Dialog
[ Kontextorientierung ]

Abbildung 17: KAD.NAWTI - Strukturmodell kognitiv aktivierender Dialoge beim naturwissenschaftsbezo-
genen Forschen mit Kindern in padagogischen Settings IV: Erweiterung Explorationsorientierter Dialog
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Modellentwicklung VII

Forscherdialoge

den den die Ergebnisse

ein die
For itte Al rach Forschungsfragen Versuch Versuch beschreiben
fuhren stellen planen durchfiihren und auswerten

[ | |[besohreiben
nizieren | vergleichen

Kompetenzen
SCIENTIFIC klassifizieren
REASONING
schlussfolgern
SCIENTIFIC
REASONING
{ experiment ]
narrations- pr Ose- p ions- plikations-
Dialogtypen orientierter orientierter orientierter orientierter
Dialog Dialog Dialog Dialog

[ Kontextorientierung ]

Abbildung 20: KAD.NAWTI - Strukturmodell kognitiv aktivierender Dialoge beim naturwissenschaftsbezo-
genen Forschen mit Kindern in pddagogischen Settings V: Erweiterung Narrationsorientierter Dialog.
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Endfassung KAD.NAWI

Forscherdialoge

ein den die Ergebnisse
For itte AL prach Forschungslragen Versuch Versuch beschreiben
flihren stellen planen durchfiihren und auswerten
[ beobachten } [beschreiben]
Kompetenzen

sc'ENTIFIc

REASONING
schlussfolgern
SCIENTIFIC
REASONING
{ T ]
narrations- p ions- ikations-
Dialogtypen orientierter orlentlerter orientierter orientierter
Dialog Dialog Dialog Dialog
[ Kontextorientierung ]

Abbildung 22 und 23 (identisch): KAD.NAWI - Strukturmodell kognitiv aktivierender Dialoge beim natur-
wissenschaftsbezogenen Forschen mit Kindern in padagogischen Settings VI: Endfassung nach Teil B
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Adult’s Pedagogical Interactions

Pedagogical Interaction

Social

Cognitiv
Interaction

Interaction

Sustained Direct Monitoring Social Behavior Physical
Shared Thinking Teaching Conversation | | Management Caring

|

Encouraging }

Abbildung 6: Adult’s Pedagogical Interactions der TCO nach eigener Darstellung
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Kognitiv aktivierenden Dialogen und dem Denken beim naturwis-
senschaftsbezogenen Forschen in friher Kindheit wird selten viel
Aufmerksamkeit geschenkt. Forschungen zeigen, dass ein wirkliches
Verstehen von Phanomenen der Natur durch auBerliche Aktivitat
allein nicht zu erwarten ist. Die vorliegende Studie verfolgt das Ziel,
einen idealtypischen Forscherdialog zu konzipieren, der ein vertieftes
Verstehen von Naturphanomenen durch Kinder unterstitzt.

Die diesbezlglichen Prozessschritte werden in einem eigens ent-
wickelten Interaktionsmodell KAD.NAWI - Strukturmodell kognitiv ak-
tivierender Dialoge beim naturwissenschaftsbezogenen Forschen mit
Kindern in pddagogischen Settings - vorgestellt. Das Modell wird
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an empirischen Daten geprift, um es zu optimieren. Es wird ein Mixed-
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